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A FUNDAQ’AO DA JUVENTUDE
TEM COMO MISSAO REALIZAR

- APOIAR PROJETOS, ATIVIDADES
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PARA O DESENVOLVIMENTO
DUCATIVO E INTEGRACAO
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O ano de 2021, continuou marcado pela contiguidade de uma pandemia de efeitos
sem precedentes na historia da Humanidade, tendo-se caracterizado, mais uma
vez, pela necessidade de grande flexibilidade e continuas adaptagdes & mudanga,
e a novas realidades.

Porem, a Fundacdo da juventude, com o seu espirito de resiliéncia e de superacdo
nos diversos desafios que tem atravessado, continuou a sua missdo, reorganizando
0s processos de trabalho, transformagdo e adaptacdo de recursos e a capacitacdo
de pessoas, o que permitiu realizar a maior parte das suas iniciativas e projetos em
formato virtual.

Gracgas a uma oportuna valorizagdo das plataformas digitais e de significantes
parcerias individuais e normais com o Sector Publico e ndo Governamental, mas
tambem em estreita cooperagcdo com o sector privado, conseguimos levar os
nossos projetos a bom porto, permitindo a participacdo de milhares de jovens nas
nossas atividades.

Neste Relatdrio de Atividades, respeitante ao ano de 2021, assumem especial
relev@ncia as areas estratégicas de atuagdo, nomeadamente a Formagdo
Profissional, o Emprego e Empreendedorismo, a Ciéncia e Tecnologia, a Cidadania e
Voluntariado e a Inovacdo e Criatividade.

Mudamos as vidas dos jovens, com programas de emprego, formacgdo profissional,
projetos de empreendedorismo, assim como, incentivamos tambem o gosto pela
ciéncia, e promovemos a sua autonomia e estilos de vida saudaveis.

Fizemos a diferenga nas suas vidas!

Entendemos que o ano de 2022 serd a retoma de um ciclo importante e decisivo no
qual serd possivel consolidar a marca da Fundagdo da Juventude e reforcar o seu
papel relevante junto da sociedade portuguesa, em geral, e dos jovens portugueses,
em especial, na promog¢do e afirmagdo da sua missdo de inser¢do dos jovens na
vida ativa e profissional.

Ambicionamos contribuir para uma Cidadania mais responsdvel e comprometida
com os desafios de desenvolvimento da sociedade contempordnea, acreditamos
que o apoio a Juventude e fundamental para a construgdo de um mundo melhor!

A Fundacgdo da Juventude agradece a todos os Fundadores que contribuem para o
futuro da nossa juventude! Contamos com todos!

O Conselho de Administragdo da Fundagdo da Juventude
A Comissdo Executiva da Fundag¢do da Juventude

Porto, abril de 2022



Aguas do Douro e Paiva, SA

co n se I h o Associagdo Comercial do Porto

Associacdo dos Jovens Agricultores de Portugal
d e F u n d a d o res Associacdo Empresarial de Portugal
Associagdo Industrial Portuguesa
Associac@o Nacional de Jovens Empresdrios
Brisa — Autoestradas de Portugal
Caixa Econdmica Montepio Geral
Cémara Municipal do Funchal
Camara Municipal de Gondomar
Cé&mara Municipal da Maia
Camara Municipal de Matosinhos
Cdamara Municipal do Porto
Camara Municipal de Santa Maria da Feira
Camara Municipal de Tavira
Camara Municipal de Vila Nova de Gaia
Cenit — Centro Associativo Inteligéncia Téxtil
Companhia Geral da Agricultura das Vinhas do Alto Douro, SA EDP - Energias de Portugal, SA
Fidelidade — Companhia de Seguros, SA
Fitexcolor — Companhia Portuguesa de Téxteis, SA
FOCOR - Produtos Quimicos, SA
Fundagdo Associagcdo Empresarial de Portugal
Fundacgdo Minerva (Universidade Lusiada)
Fundacdo Para a Ciéncia e Tecnologia
GALP Energia, SGPS, SA
IAPMEI — Agéncia Para a Competitividade e Inovagdo, IP IEFP — Instituto do Emprego e Formagdo
Profissional, IP Interlog, SA
IPDJ — Instituto Portugués do Desporto e Juventude, IP Millennium bcp
Multitema — Produc¢des Graficas, SA
ONI, SA
PHAROL, SGPS
Philips Portuguesa, SA
Porto Editora, SA

Renault Portugal, SA
Santa Casa da Misericordia de Lisboa
Santa Casa da Misericordia do Porto

Sociedade de Construcdes Soares da Costa, SA Sumol+Compal, SA
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11 29° Concurso Nacional
para Jovens Cientistas

PUBLICO-ALVO
e Estudantes a frequentar o ensino bdsico, secunddrio ou 1° ano do ensino superior RESULTADOS EM 2021

e Com idades entre 0s 15 e 0s 20 anos e 53 projetos

124 jovens cientistas

DESCRIGAO DA ATIVIDADE 37 professores coordenadores

O Concurso Nacional para Jovens Cientistas, tem como objetivo promover os ideais da cooperagdo e 34 escolas
do intercdmbio entre jovens cientistas e investigadores, e estimular o aparecimento de jovens talentos

nas dareas da Ciéncia, da Tecnologia, da Investigagdo e da Inovagdo.

De &mbito nacional, este concurso pretende promover a realizagdo de projetos cientificos inovadores
nas escolas, incentivar o empreendedorismo qualificado e favorecer o aproveitamento econdmico do
conhecimento cientifico e tecnoldgico.

Os trabalhos/projetos enquadram-se nas seguintes dreas: Biologia, Ciéncias da Terra, Ciéncias do
Ambiente, Ciéncias Médicas, Ciéncias Sociais, Economia, Engenharias, Fisica, Informdtica/Ciéncias
da Computagdo, Matemdatica, Quimica e Bioeconomia. Os trabalhos/projetos s@o apresentados
individualmente ou em grupo de no mdximo 3 elementos e 1 professor coordenador.

O juri nacional do concurso selecionou os melhores projetos para participarem na Mostra Nacional de
Ciéncia, que em virtude da pandemia foi realizada em formato virtual, a 23 e 24 de Novembro de 2021,
a qual decorreu com grande sucesso, e na qual foram atribuidos os prémios nacionais e selecionados os
jovens para representar Portugal nos certames internacionais.

A Fundagéo da Juventude em parceria com o Centro de Formagdo da Ordem dos Bidlogos realizou
uma agdo de formagdo acreditada de curta duragdo, para professores, com a duragdo de 4 horas, a
30 de Novembro e 7 de Dezembro de 2021 online via zoom.

PARCEIROS O
e Porto Editora;
e Lipor

CONCURSO
ENTIDADES FINANCIADORAS JOVE Ns CI E NTISTAS

e JB. Fernandes Memorial Trust;

e Ciéncia Viva

DESTINATARIOS RECEQT\O DE TRABALHOS
e |PDJ; Jovens dos 15 aos 20 anos JAté 28 de junho de 2021
e Municipio do Porto; CONTACTOS

Jschaves@fjuventude. pt
e Fundagdo Calouste Gulbenkian; +351223393 530

e Bial Farmacéutica;
e FLAD.

ORGANIZAGAO PARCEIROS

0. il -1:‘
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1.2 152 Mostra Nacional de Ciéncia

PUBLICO-ALVO
e Estudantes a frequentar o ensino bdsico, secunddrio ou 1° ano do ensino superior

e Com idades entre os 15 e os 20 anos

DESCRICAO DA ATIVIDADE

A 152 Mostra Nacional de Ciéncia Virtual decorreu a 23 e 24 de Novembro de 2021,
https:/www.mostranacionalciencia.pt/, com grande sucesso. Esta Mostra é o culminar do 29° Concurso
Nacional para Jovens Cientistas, na qual participaram os melhores trabalhos apresentados no dmbito
deste concurso e atribuidos os prémios e representacdes internacionais.

Os objetivos da Mostra passaram por dar a conhecer a outros estudantes, professores, encarregados
de educacgdo, e ao publico em geral, o nivel de exceléncia dos trabalhos desenvolvidos e alertar para a
importdncia do envolvimento dos jovens nas dindmicas da Inovagdo e da Criatividade, incutindo-lhes
um espirito mais proativo e de maior responsabilidade no desenvolvimento das suas comunidades e do
pais.

A organizagdo desta Mostra Nacional da Ciéncia em formato virtual, foi encarada pela Fundagdo da
Juventude, como uma oportunidade de alargarmos a participacdo a mais jovens, mais professores

e publico em geral que, por impossibilidade de deslocagdo, muitas vezes ndo tem possibilidade de
participar e que, em formato digital, consegue viver o ambiente deste evento que reune os principais
players da comunidade cientifica com os jovens.

Foi uma oportunidade de inovar formatos, ainda que mantendo o conceito original da Mostra: motivar
a juventude a trabalhar com entusiasmo na investigagdo e desenvolvimento das ciéncias contribuindo
para o crescimento da comunidade cientifica. A organizagdo desta Mostra Nacional da Ciéncia virtual,
pelo segundo ano consecutivo, foi assim um importante exercicio de perseveranga e de estimulo &
criatividade.

PARCEIROS
e Porto Editora;
e Lipor
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ENTIDADES FINANCIADORAS

e J.B. Fernandes Memorial Trust

e Municipio do Porto

e Ciéncia Viva

e |PDJ

e Fundagdo Calouste Gulbenkian FLAD
e Bial Farmacéutica

e FLAD

RESULTADOS EM 2021

e 53 projetos

e 124 jovens cientistas

e 37 professores coordenadores

e 34 escolas

Na plataforma virtual, estiveram presentes os diferentes stands dos projetos a concurso, assistiu-se a
um conjunto de conferéncias ligadas a Ciéncia, & Tecnologia, ao Ambiente, & Digitalizacdo das Escolas,
entre outros temas emergentes, com oradores de alto nivel.




1.3 Participagoes Internacionais

PUBLICO-ALVO
e Estudantes a frequentar o ensino bdsico, secunddrio ou 1° ano do ensino superior

e Comidades entre os 15 e 0s 20 anos

DESCRIC}AO DA ATIVIDADE

O ano de 2021 em virtude da pandemia as participacdes internacionais decorreram no formato virtual.

e Férum Internacional Online Scientific Youth «Step into the Future», Russia, Moscovo, 12 a 18 de
Abril de 2021
e Virtual Regeneron ISEF, USA, 16 a 21 de Maio de 2021

e EUCYS 2021 — European Union Contest for Young Scientists, Salamanca, Espanha, 16 a 19 de
setembro de 2021

PARCEIROS
e Porto Editora;
e Lipor

ENTIDADES FINANCIADORAS

e J.B. Fernandes Memorial Trust

e Municipio do Porto

e Ciéncia Viva

e |PDJ

e Fundacgdo Calouste Gulbenkian FLAD
e Bjal Farmacéutica

e FLAD
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RESULTADOS EM 2021

e 3 Certames internacionais
e 4 prémios

e 8 projetos

e 271jovens cientistas

Férum Internacional Online Scientific Youth «Step into the Future», Russia, Moscovo,
12 a 18 de Abril de 2021

Participamos com 2 projetos, 6 jovens cientistas.

Ambos os projetos foram premiados.

O projeto “ATMOS” ganhou o 1° prémio na drea das Ciéncias Naturais e o prémio de Melhor Projeto na
categoria de Protec&o Ambiental na Grand Awards do Virtual Forum “Step into the Future”. O projeto
“Desenvolvimento de um sistema integrado de detecdo e alerta de radiagdes ionizantes” obteve o 3°
premio na drea de Engenharia.

Virtual Regeneron ISEF, USA, 16 a 21 de Maio de 2020

Participamos com 4 projetos, 9 jovens cientistas.
A avaliag&o decorreu em formato virtual, mas ndo houve prémios.

EUCYS 2021 — European Union Contest for Young Scientists, Salamanca, Espanha,
16 a 19 de Setembro de 2021

Participamos com 2 projetos, 6 jovens cientistas.

O projeto ATMOS foi premiado com o Special Prize “JRC-Joint Reseach Center Prize”,

Os jovens cientistas receberam como prémios uma viagem para passar dois dias nas instalagdes
do ISPRA.

"_EUCYS 20%
oALAMANCA



1.4 Make Code -
Programa o teu Futuro

PUBLICO-ALVO
O Projeto Make Code: Programa o Teu Futuro envolveu os seguintes beneficidarios diretos:

e Jovens a frequentar o 1° 2° e 3° ciclo, com idades compreendidas entre 0os 6 e 0s 15 anos,
pertencentes a escolas TEIP-Territorios Educativos de Intervengdo Prioritdria da regido Norte de
Portugal;

e Professores e diretores de escolas pertencentes a escolas da Regido Norte, em particular escolas
localizadas em Territorios Educativos de Intervencdo Prioritdria.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

O projeto teve como objetivo melhorar as competéncias digitais dos alunos a frequentar o 1°, 2°
e 3° ciclo, com idades compreendidas entre 0s 6 e 0s 15 anos, e professores dos Agrupamentos
TEIP da RegiGo Norte de Portugal, e dinamiza uma agdo inovadora de “Introducdo a Ciéncia da
Computagdo”

O MAKE CODE promoveu, junto dos alunos e dos professores, os conhecimentos bdsicos associados

a codificagdo e a ciéncia da computagdo, através da criagdo e concegdo de produtos digitais,
utilizando o Micro:bit (uma placa de microcontrolador) e o Minecraft: Education Edition - ferramentas
do bloco MakeCode, da Microsoft.

O projeto iniciou com um Roadshow pelas escolas bdsicas, no qual foi efetuado o enquadramento e
apresentacdo do mesmo, assim como, os objetivos e atividades. Posteriormente, foram promovidas
agoes dirigidas aos professores, em Micro:bit e em Minecraft: Education Edition, respetivamente de 6
e 4 horas. Cada professor beneficiou posteriormente de mentoria de apoio & implementacdo destas
tecnologias em sala de aula, em cada uma das suas turmas, num total de 6 horas distribuidas em
blocos de 2 horas.

Para a participagdo neste projeto, as escolas receberam gratuitamente kits de Micro:bit e Licengas
Minecraft: Education Edition para a utilizagdo dos alunos e professores envolvidos no MAKE CODE.

Este projeto inovador na drea da Educagdo, que promoveu a aquisicdo de competéncias digitais,
permitiu introduzir na sala de aula metodologias inovadoras que contribuiram para a motivagéo dos
alunos nas suas aprendizagens, teve as seguintes vantagens:

e Desenvolver competéncias de comunicagdo, trabalho em equipa e pensamento criativo dos
estudantes

e Encorajar a criatividade dos estudantes e a resolug@o de problemas praticos

o E aplicdvel a diversos contetdos programdticos, desde a matemdtica, & quimica, as ciéncias,
historia e artes

e E facil de utilizar e é gratuito

* Ndo exige que o professor tenha conhecimentos sobre computagdo, pois toda a formagdo estd
incluida na implementagdo do projeto
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e Euma introducdo ao pensamento computacional para os estudantes

PARCEIROS
e Ciéncia Viva e DGE - Diregdo Geral da Educagdo

e INCoDe 2030

ENTIDADE FINANCIADORA
e POCH - Programa Operacional Capital Humano;

e Investidores Sociais: Microsoft; JB Fernandes Memorial Trust; Renewing

RESULTADOS EM 2021

O projeto Make Code — Programa o Teu Futuro, terminou a 30 de Outubro de 2021, e obteve os
seguintes resultados:

Indicadores de realizagdo:

e 342 professores

e 2982 alunos

Indicadores de resultado: 656 melhoraram as notas

e 381 alunos melhoraram as notas a matemdtica ou ciéncias, em 1 nivel, por ano de escolaridade, sem
diminuir notas a outras disciplinas, face ao ano letivo anterior;

e 275 alunos melhoraram a outras disciplinas que ndo STEM, em 1 nivel, por ano de escolaridade, sem
diminuir notas a outras disciplinas, face ao ano letivo anterior.

Conferéncia Final Virtual decorreu a 28 de Outubro de 2021, via zoom, na qual participaram 92
pessoas. O projeto Make Code: Programa o Teu Futuro em termos de alcance obteve os seguintes
nuMeros:

e 3244 alunos

e 1608 professores

s | make
z|code
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1.5 TeachSUS

PUBLICO-ALVO

e Adultos - professores, formadores, mentores - de instituicdes/ organizagdes envolvidas na
educacdo, na formagdo de adultos/ profissionais/jovens - precisam de uma perspetiva mais

ampla sobre a educagdo como um todo, para compreender a simplicidade e complexidade da
sustentabilidade, precisam de conhecimento especifico e nova metodologia/ferramentas para ajudd-
los a ensinar sustentabilidade, desenvolver habilidades, mudar atitudes e formar personagens em
sistemas educacionais;

e Estudantes universitdrios que pretendam ser professores/ formadores / mentores /especialistas /
gestores de Recursos Humanos (RH).

DESCRIGAO DA ATIVIDADE

Projeto que assenta no desenvolvimento de um modelo de educagdo ndo formal, Educagdo para o
Desenvolvimento Sustentdvel, incluindo questdes-chave de desenvolvimento sustentdvel no ensino
e aprendizagem; por exemplo, mudangas climdticas, redugdo do risco de desastres, biodiversidade,
reducdo da pobreza e consumo sustentdvel.

PARCEIROS

e Bicero Center Za Poslovno Informatiko Rozmnan Doo, Eslovenia;
e Universitatea Politehnica Timisoara, Romeénia;

e Associ¢cdo “I Am The Best”, Hungria;

e Denkstatt Romania Srl, Romenia;

e Universitatea De Vest Din Timisoara, Roménia.

ENTIDADE FINANCIADORA

ERASMUS +, Agéncia Nacional da Romenia
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RESULTADOS EM 2021

O projeto TeachSUS inicialmente previsto terminar em 2020, foi estendido até Agosto de 2021, por
decis@o dos parceiros, de forma a poder organizar as ultimas atividades presenciais, que durante o ano
de 2020 n&o se poderam organizar devido as fortes restricdes a circulagdo aerea.

Neste sentido, as Ultimas e Unicas atividades do projeto, foram justamente as atividades de
disseminagdo do mesmo, as quais, tiveram lugar em Portugal na sede da Fundagdo da Juventude.
Estas atividades visaram as Ultimas reunides técnicas deste projeto, bem como, atividades de treino
e disseminacdo de atores da dispersdo deste projeto. Estas atividades decorreram ao longo de uma
semana, de 2 a 7 de Agosto.




1.6 Greenlight

PUBLICO-ALVO
e Jovens a frequentar o ensino superior com interesse pelas questdes ambientais e agricultura;
e Pessoas em geral com interesse em questdes ambientais e agricultura;

e Empreendedores e empresas do setor agricola.

DESCRIGCAO DA ATIVIDADE

O projeto Greenlight € um projeto no setor da Agricultura que tem como objetivo principal a
desmistificagdo do pacto agricola europeu atraves da promogdo de vdrias atividades de sensibilizagdo
e explicacdo do mesmo.

Este projeto foi desenvolvido pela Inova + que convidou a Fundagdo da Juventude para o
desenvolvimento e promog¢do de uma sessdo de Design Thinking em formato online de 12h, promovida
ao longo de 4 dias da semana (Agosto), com o foco de incorporagdo dos conhecimentos do

pacto agricola europeu e de como © mesmo pode ser incorporado em empresas, startups e outros
intervenientes da sociedade, para tornar a agricultura mais sustentdavel.

PARCEIROS
e Fundacgdo da Juventude
e Politécnico de Leiria

e INOVA+

ENTIDADE FINANCIADORA
e Quadro de financiamento Europeu - IMCAP

e INOVA+
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RESULTADOS EM 2021

A Fundacdo da Juventude foi parceira na organizagdo de uma metodologia experimental de design
thinking aplicado ao setor da agricultura e ideias de negdcio neste setor.

A Fundacgdo ajudou no desenho desta agdo e promoveu a mesma junto dos seus contatos. Assim, muito
se orgulha, pois logo a seguir a ter enviado a sua campanha de comunicagdo, houve um pico de 287
inscricoes em menos de 24h, para um workshop que teve que ser reduzido a 40 participantes devido a
questdes de implementagdo, e que muito meérito recebeu dos demais parceiros.

st byt
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21 A(gentes) M2.0

PUBLICO-ALVO
e Jovens em geral;

e Representantes locais das entidades publicas parceiras e outros decisores politicos.

DESCRIGAO DA ATIVIDADE

O projeto A(gentes)M_2.0, tem como objetivo primordial a educagdo para a diferenga cultural, a
promogdo da marca Europa junto dos jovens e de comportamentos de cidadania ativa, a incluséo
social e a solidariedade entre os jovens, bem como, a discussdo de temas prioritdrios entre os decisores
politicos com vista a obter conclusdes que sirvam a politica da juventude, a nivel nacional e europeu.

O projeto desenvolveu-se em dois momentos principais:

1. Ciclo de Debates e Workshops - “Construir a Mudanga!” — no qual se pretende ter uma abordagem
centrada nos direitos e deveres enquanto cidaddos, no incentivo a uma cidadania ativa, onde todos
0s jovens sdo chamados a participar. Com recurso & metodologia de educagdo ndo formal, esta
atividade contempla cinco debates deslocalizados a nivel nacional, envolvendo jovens e decisores
politicos.

2. “Jornadas da Juventude: Presente e Futuro4Youth!”. Apresentacdo dos resultados obtidos no dmbito
do Ciclo de Debates e Workshops - Construir a Mudanga, numa base de partilha local e nacional.
Os decisores politicos serdo convidados a partilhar a sua experiéncia no dmbito de projetos
que dinamizam nos seus territdrios, junto dos jovens e que, direta ou indiretamente, promovem
competéncias sociais, comunicacionais e interpessoais, que subjazem os comportamentos de
cidadania ativa e contribuem para a sua inclusdo social e para a solidariedade entre os jovens.

PARCEIROS

e Municipio de Santa Maria da Feira

ENTIDADE FINANCIADORA

e Erasmus +, Juventude em Acdo
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RESULTADOS EM 2021

O projeto dos Agentes M, apds a sua paragem forcada devido & pandemia no ano de 2020, retoma as
suas atividades presenciais no ano de 2021. Durante este ano, foram desenvolvidas varias reunides com
os parceiros deste projeto, de onde se destaca a C&dmara Municipal de Santa Maria da Feira, reunides
essas, que permitiram agendar e desenvolver as vdrias consultas regionais do projeto.

Ainda durante o ano de 2021, realizou-se a primeira consulta regional do projeto no Municipio de Santa
Maria da Feira, onde se reuniram 23 jovens, para debater quais as maiores temdticas e problemdticas
da Juventude portuguesa. Esta sessdo, foi dinamizada por uma formadora especializada em ensino
nd&o formal, que através de uma metodologia participativa e dindmica, auscultou os jovens sobre o
papel destes na sociedade, e quais os desafios para o futuro.




2.2 Semana Internacional dos
Direitos da Juventude

PUBLICO-ALVO

» Jovens de diferentes origens culturais, geogrdficas, sociais e econdmicas, com idades entre
0s 18 e 0s 30 anos

DESCRIGCAO DA ATIVIDADE

A Semana dos Direitos da Juventude, € um espago de reflex@o e aprendizagem sobre os direitos
dos jovens, a partir da experiéncia dos jovens da Catalunha, Franga, Itdlia, Portugal, que se realiza
anualmente, em El Prat de Llobregat, Barcelona, Espanha.

A Semana dos Direitos da Juventude é um espaco de debate, workshops e participagdo dos jovens,
promovido pela Fundesplai, que decorre desde 2013 com a estreita parceria da Fundagdo da
Juventude. Desde 2013, a Fundacdo da Juventude ja apoiou a participacdo de 110 jovens portugueses,
que se juntam a mais de 200 jovens europeus, para analisar, aprender e defender os seus direitos e
responsabilidades.

PARCEIROS
e Fundesplai, Espanha;

¢ Arci Sicilia, Itdlia.

ENTIDADE FINANCIADORA

e Programa Erasmus + Juventude em A¢do (Espanha)

RESULTADOS EM 2021

Devido a pandemia a Fundagdo Esplai adiou este projeto para 2 a 8 de maio de 2022, tendo esta atividade
ndo se realizado durante o ano de 2021.

Independentemente disso, realizaram-se vdrias reunides de coordenagdo de forma a tentar realizar a
atividade, mas sem sucesso.

28 | RELATORIO DE ATIVIDADES 2021




3. Criatividade
e inovacao
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Jovens ou coletivos artisticos de nacionalidade portuguesa ou residentes em territorio nacional com
idade maxima de 30 anos a data de 31/12/2021.

Nos projetos coletivos admitem-se concorrentes até 35 anos & data de 31/12/2021, sempre que d
media de idades do grupo ndo ultrapasse os 30 anos.

Em 2018, a Fundagdo da Juventude, em parceria com o Instituto Portugués do Desporto e Juventude,
organizou pela primeira vez o Concurso Nacional de Jovens Criadores.

De &mbito nacional, este concurso visa apoiar a criagdo, producdo e difusdo de atividades culturais
e artisticas, promover o desenvolvimento artistico de jovens criadores nacionais e incentivar a sua
participacdo neste tipo de iniciativas.

Durante o ano de 2021, os Jovens Criadores regressaram e culminaram no regresso da Fundagdo da
Juventude as atividades presenciais. Este projeto divide-se em duas fases:

1° FASE

Durante esta fase, procedeu-se ao langamento do concurso e abertura das candidaturas — 8 de junho
de 2021. Terminado o prazo — 6 de agosto de 2021, o juri, composto por figuras notdveis da cultura
nacional, avaliou as diferentes propostas. Ao todo, estiveram em concurso 15 diferentes categorias,
entre as quais, Artes Pldsticas, Arquitetura, Danga, Design Grafico, MUsica, entre outras.

2° FASE

Nos dias 5 e 6 de novembro, no edificio One de Vila Nova de Gaia, decorreu a Mostra, etapa
complementar do Concurso. Este evento de dimensdo impressionante, serviu para exibir todos os
projetos apurados, e premiar o melhor de cada uma das categorias.

Desde as visitas aos espagos de Arte Expositiva, passando pelas performances de Danga, Musica e
Teatro, a sessdo de Cinema e o Café Literdrio, o evento trouxe aos candidatos e a todas as centenas
de visitantes, uma experiéncia repleta de emogdes e cultura. A Mostra Nacional de Jovens Criadores,
foi um momento Unico de “networking”, considerando que, proporcionou a cerca de uma centena
de candidatos de 15 diferentes dreas artisticas, complementarem e cruzarem conhecimentos,
provavelmente chave para o estabelecimento de parcerias no futuro.
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Cé&mara Municipal de Gaia e Renewing

Republica Portuguesa e Instituto Portugués do Desporto e Juventude

15 categorias em concurso
300 candidaturas & 12 fase - Concurso
2 dias de exibicdo e performance de projetos artisticos

77 projetos a concurso presentes na 22 fase — Mostra

90 jovens participantes na 22 fase — Mostra




Jovens licenciados em Arquitetura, até aos 35 anos de idade, inscritos na Ordem dos Arquitetos.

Este Programa, destinou-se a apoiar e incentivar a realizagdo de trabalhos inéditos de investigagdo
técnica e cientifica nas dreas da Arquitetura/ Patriménio, com especial interesse no papel da
Arquitetura, na protecdo e preservacdo do patrimonio cultural nacional. O tema abordado nesta
edicdo foi ‘Cidade e Patrimonio Arquitetdnico do Séc. XX: 1975-2000.

O Programa Nacional de Bolsas Cidade e Arquitetura, desde o ano 2000, apoiou 48 bolseiros, no
decorrer de 5 edigdes j& realizadas.

O Programa de Bolsas de Investigacao Cidade e Arquitetura, foi desenhado para incentivar jovens
licenciados a prosseguirem uma carreira profissional ligada & Investigagdo, bem como, estimular a
curiosidade pelo Patriménio Arquitetonico e Cultural, das cidades de grande e meédia dimensdo, em
estreita articulagdo com as autarquias dos territorios que forem selecionados, da Regido Norte, Centro
e Sul, pela sua riqueza enddgena ao nivel do edificado.

Ordem dos Arquitectos (incluindo a se¢cdo Norte e Sul);

Cé&maras Municipais.

Fundacgdo Millennium BCP;

Cé&mara Municipal de Cascais, Funchal, Mafra, Maia, Matosinhos, Porto, Santa Maria da Feira
e Vila Nova de Gaia.
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Foram atribuidas 10 bolsas, uma por Municipio, exceto os Municipios da Maia e de Vila Nova de Gaia,
nos quais foram atribuidas 2 bolsas, em virtude da boa qualidade das propostas recebidas.

Os Jovens Bolseiros desenvolveram os trabalhos de investigagdo até ao final do ano de 2020 e em
virtude da pandemia, a Fundagdo da Juventude, em conjunto com o juri cientifico do projeto e a
Ordem dos Arquitectos prolongou a realizagdo dos estudos ate 15 de Fevereiro de 2021.

No entanto, dada a especificidade do trabalho “Relatos Construidos”, do Municipio de Matosinhos, em
virtude da pandemia, a bolseira ndo conseguiu concretizar o trabalho até 15 de Fevereiro, tendo o juri
decidido dar mais 3 meses apos o final do confinamento, sendo o trabalho apresentado no final de
Junho de 2021.

Programa Millenmium
BOLSAS de INVESTIGAGAO




Jovens a frequentar o 9° ano e secunddrio

O Arts School Prize é um projeto promovido pela Associagdo Sovereign Arts Foundation (SAF) em
Portugal, & semelhanga do que faz em mais 15 paises a nivel mundial. Este concurso, é vocacionado
para jovens a frequentar o ensino bdsico e secunddrio (do 9° ao 12° nano) e visa a apresentacdo de
projetos de arte a concurso.

O concurso, conta com uma primeira fase de apresentacdo de projetos a nivel nacional, por parte dos
jovens, seguindo-se este, de uma avaliagd@o por um juri reputado a nivel internacional, o qual elege

os melhores projetos que passam a fase final, as exposigdes por todo o pais, sendo que na ultima
(Estremoz sede da SAF) s@o anunciados os vencedores que tém direito a um prémio pecunidrio, j& para
ndo mencionar a exposi¢do que a obra destes tem.

Sovereign Arts Foundation

Sociedade Nacional de Belas Artes

Sovereign Arts Foundation
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Durante o ano de 2021, a Fundagdo da Juventude encetou reunides com o parceiro, para definirem os
par@metros de organizagdo deste concurso, e publicitou © mesmo, pelos seus meios de comunicagdo,
sendo reforgado os contatos pelas escolas de forma personalizada via telefonica.

Sendo que, se lancou apenas em 2021 o concurso, mas a maioria das atividades se vao desenrolar em
2022.

Fundsgio da Juventude e
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@ 4. Emprego
e Empreendedorismo
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41 Concurso Nacional de Jovens
Empreendedores e Mostra Nacional
de Jovens Empreendedores

PUBLICO-ALVO

e Jovens a frequentar o ensino superior em escolas publicas ou privadas, centros de formagdo
profissional ou outras entidades formadoras que promovam ofertas de dupla certificagcdo para
jovens;

e Jovens a frequentar o ensino superior, em universidades publicas ou privadas, ou politécnicos com
idades compreendidas entre 0s 18 e os 25 anos;

e Jovens empreendedores em geral até aos 25 anos.

DESCRICAO DA ATIVIDADE

A Mostra Nacional de Jovens Empreendedores realizou-se mais uma vez em formato online, mas
continuou a dar a conhecer as melhores ideias de negdcio de norte a sul do pais para além de
proporcionar debates e momentos de inspiragdo com empreendedores oriundos de varias dreas de
negocio. No final dos dois dias foram conhecidos os projetos vencedores que foram selecionados a
partir do Concurso Nacional de Jovens empreendedores. Relembramos que o Concurso Nacional
de Jovens empreendedores, organizado pela Fundagdo da Juventude, coloca em competi¢cdo
duas categorias distintas: empreendedorismo social e empreendedorismo criativo. Tendo em vista

a promogdo destas duas dreas de empreendedorismo, fomentando a geracdo de ideias e negocios
empreendedores, a 42 Mostra Nacional de Jovens Empreendedores envolveu 109 participant4es,
orientados por 11 professores de 44 instituicdes de ensino.

PARCEIROS
e Cdamara Municipal do Porto
e |PDJ — Instituto Portugués do Desporto e Juventude, I.P.

e Direcdo Geral de Educagdo
ENTIDADE FINANCIADORA

e Delta

e Fundagdo Calouste Gulbenkian
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RESULTADOS EM 2021

O Concurso Nacional de Jovens Empreendedores contou com a inscrigdo de 52 projetos, tendo estes
sido promovidos por mais de 100 jovens, tanto do ensino secunddrio como do ensino superior (25%

e 75% respetivamente). Estes projetos eram provenientes de instituigdes de ensino de 14 distritos
nacionais, sendo um deles proveniente de uma universidade inglesa. Estes projetos foram submetidos
a avaliag@o dos jurados deste concurso, composto por um grupo de empreendedores de prestigio,
professores universitdrios, empresdrios e outros stakeholders ligados ao mundo do empreendedorismo.

De forma a contornar os constrangimentos pandémicos, a Fundag&o da Juventude organizou a

sua mostra em formato virtual, tendo investido no desenvolvimento de uma plataforma propria

de raiz e adaptada as mostras virtuais, com forte preocupagdo com que fosse de facil utilizacdo e
adaptada aos mais diversos dispositivos moveis. Assim, durante os dois dias de mostra, foi possivel
assistir a palestras com empreendedores, empresdrios e outros stakeholders do tecido empreendedor
de renome, que tiveram como foco principal a transigdo digital e ambiental, e qual o papel dos
empreendedores nesta transicdo. Foi ainda possivel visitar os stands dos participantes e consultar os
seus projetos em vdrios formatos: video-pitch, poster, resumo e chat.

Nesta edicdo, os vencedores da 42 Mostra Nacional de Jovens Empreendedores foram premiados da
seguinte forma:

PROJETOS VENCEDORES NA CATEGORIA DE EMPREENDEDORISMO CRIATIVO
1° prémio no valor de 1000€
Smart Homies

Solugdo para o combate & escassez de dgua existente em Portugal, especialmente na agricultura,
adaptdvel aos tipos de cultura e ndo & dimensdo dos terrenos, isto &, para vinhas, arvores de fruto ou
outras plantagdes cujo ciclo seja mais duradouro, a instalagdo de tubeiras porosas profundas, que
evitam perdas por evapotranspiragdo, € vantajosa e aplicdvel. No caso de horticolas comuns, com
ciclos de vida curtos e constante passagem de maquinaria, as tubagens teriam de ser colocadas
superficialmente de forma a facilitar a sua remog¢do e nova instalagdo. Em ambos os casos a
quantidade de dgua depositada sobre as plantagdes seria adequada a cada tipo de planta, e na
altura de vida. Tal & conseguido atraves de monitorizagdo em tempo real das condicdes ambientais
(atmosféricas e do solo) que por sua vez sdo comparadas com simulagdes do funcionamento do
sistema permitindo a sua autoaprendizagem.




2° prémio, no valor de 750€
Made in Home

O ecossisterna Made in Home surge para uma melhor e mais segura gestéo de medicamentos.
Oferece as empresas de cuidados domicilidrios uma solugdo para uma melhor gestdo da medicagdo.
O ecossistema é composto por um dispensador de comprimidos, pulseira inteligente, interfaces do
utilizador, sistema inteligente de nuvem e servico. O objetivo é ajudar a administrar regimes complexos
de medicacdo com meios eficientes e conexdo efetiva, mantendo a privacidade dos idosos. Assim,

o projeto visa oferecer ferramentas com protegdo, seguranga, serenidade, conectividade, certeza,
confiabilidade, e tranquilidade as empresas, que depois sdo disponibilizadas aos idosos. A proposicdo
de diferenciagdo e baseada principalmente na redunddéncia de conectividade, adaptabilidade e
mobilidade. Todos os dados serdo analisados por algoritmos de inteligéncia artificial para identificar o
comportamento personalizado do utilizador e ird incluir alertas para estimular a vida ativa, mecanismos
de emergéncia, entre outros.

3° prémio, no valor de 500€
M.O.H. (Mechanical Orthosis for Hands)
A GRASPER e uma Startup financiada pelo StartUp Voucher e incubada no Brigantia Ecopark.

Estd a desenvolver uma solugdo chamada MO.H., um produto inovador dentro do setor de
equipamentos médicos. Trata-se de uma solucdo ortoptica para pacientes com debilidades motoras
nas mdos. O equipamento permite que tais utilizadores possam recuperar sua independéncia,
autonomia e realizar agdes do dia-a-dia que dependem do movimento das maos. Por exemplo,

o utilizador da ortose M.O.H. poder-se-a alimentar, apanhar abjetos, escrever, amarrar o cadargo,
entre outros. E uma solugdo de baixo custo, pois as suas pegas séo primordialmente constituidas por
materiais de impressdo 3D e componentes mecdnicos.

PROJETOS VENCEDORES NA CATEGORIA DE EMPREENDEDORISMO SOCIAL
1° prémio, no valor de 1000€
Combus Eco Friendly

Este projeto tem como base a ideia de reaproveitar um recurso quase sempre desvalorizado desde o
inicio da sociedade como a conhecemos, o lixo. As campanhas de sensibilizagdo para a reciclagem
cada vez mais crescentes deixaram de lado um recurso que talvez seja a solugdo para varios problemas
ambientais do nosso tempo, o lixo orgdnico. O objetivo € criar uma plataforma que permitird criar

uma rede de parcerias entre produtores, vendedores e consumidores que valorizem toda a produgdo
agricola numa economia circular que minimiza o desperdicio. Através da plataforma COMBUS, todo

o lixo orgdnico produzido pelos seus utilizadores, serd encaminhado diretamente para o produtor
bioldgico, que conseguird produzir mais a um menor preco. Esta prdtica valorizard o produto bioldgico
que, para além de fazer melhor & saude, também & mais sustentdvel.
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2° prémio, no valor de 750€
Eco Renovation Zero

EcoRenovationZero € uma junior empresa constituida por quatro alunas, do 11° ano do Curso Técnico
Comercial, da Escola de Comercio do Porto. A miss&o e criar um contentar especifico para depositar
mascaras descartdveis com carateristicas especiais: educativo, interativo, inclusivo e amigo do ambiente.
Valoriza a protegdo das pessoas e da natureza, a sustentabilidade, a criatividade, a inovagdo e a promogdo
de comportamentos responsdveis.

Preocupamo-se com a sustentabilidades econdmica, social e ambiental. A andlise econdmica e financeira,
demonstra que a proposta apresenta viabilidade. Considera-se que a iniciativa tem impactos positivos na
saude e bem-estar da populacdo que deseja ambientes urbanos limpos. Prioriza o respeito pela natureza,
pois, ecossistemas sauddveis s@o essenciais para a recuperagdo da crise da COVID-19. Com o Mascardo,
uma nova geracgdo!

3.° prémio, no valor de 500€
FAZ-TE!

O Projeto FAZ-TE! e gerido por jovens e para jovens. Surge enquanto resposta a falta de cidadania ativa dos
mesmos no concelho de Vila Franca de Xira e ao desapego e desconhecimento que existe em relagdo ao
patrimoénio, comeércio e comunidade da regido.

Pretende empoderar os jovens com recurso a acgdes de formagdo e voluntariado dando a oportunidade
de serem os proprios a alcangar um olhar critico e a procurar solucdes para os problemas com que se
deparam, conquistando pelo caminho uma série de competéncias valiosas - “fazendo-se a vidal”. Com
recurso a técnicas marketing digital e parcerias inteligentes pretende assim corrigir o “gap” que existe entre
a comunicagdo das autarquias para com os seus jovens nas atividades desenvolvidas e na divulgacdo das
mesmas.

PROJETO VENCEDOR NA CATEGORIA DE PREMIO ESPECIAL DE INCUBAGAO

2 Meses gratuitos de Co-Work no NIDE Lisboa da Fundagdo da Juventude Smart Homies.




4.2 PEJENE - Programa de Estagios
de Jovens Estudantes do Ensino
Superior nas Empresas — 29¢ edicdo

PUBLICO-ALVO
e Estudantes do ensino superior, com matricula no ano letivo 2020/2021

e Empresas e entidades acolhedoras

DESCRICAO DA ATIVIDADE

O PEJENE é uma resposta as necessidades de aprendizagem dos jovens a frequentar o ensino superior,
que contribui para a melhoria do desempenho de tarefas de cardter profissional e para o aumento de
conhecimentos em contexto real de trabalho, contribuindo para a empregabilidade dos jovens recem-
diplomados.

E um programa Unico, de capacitagdo e apoio & valorizagdo dos curricula dos jovens, enquanto
estudantes, complementando a sua formagdo académica e facilitando a sua futura insergcdo no
mercado de trabalho, que tem ainda beneficiado empresas e outras instituigdes aderentes, facilitando
tambeém por esta via os processos de selegdo e recrutamento de recursos humanos qualificados, em
todas as areas de estudo e em todos os setores de atividade.

Em 2021, o periodo de estdgio decorreu entre Julho e Dezembro, tendo os estdgios a duragdo minima
de 2 meses e maxima de 3 meses.

ENTIDADE FINANCIADORA
e SCML - Santa Casa da Misericordia de Lisboa

RESULTADOS EM 2021
e 132 estagios

e 68 empresas e entidades de acolhimento

21% de taxa de empregabilidade
e mais de 10 horas de Workshops de Soft Skills
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TESTEMUNHOS

O presente estdagio demonstrou-se determinante no meu desenvolvimento e autoconhecimento
profissional e pessoal. Permitiu-me desenvolver, aprofundar e consolidar conhecimentos e
competéncias no @mbito da Psicologia do Trabalho, principalmente ao nivel do Desenvolvimento

de Pessoas. NGo obstante, também se demonstrou desafiante, na medida em que constituiu o meu
primeiro contacto com a realidade laboral na drea de Recursos Humanos, transitando de um contexto
maioritariamente tedrico para um prdtico.

Considero que a minha entrega e dedicag¢do total enquanto profissional e a orientacdo exemplar da
Dra. Inés Faria permitiram que esta experiéncia tivesse sido tdo positiva e impactante, sentindo-me
hoje mais capacitada e confiante na constru¢do da minha carreira profissional futura.

Em suma, considero que os estdgios PEJENE sGo uma excelente iniciativa na preparagcdo

e capacitacdo dos jovens estudantes para o contexto profissional. O desenvolvimento do
autoconhecimento profissional e de competéncias imprescindiveis ao mercado de trabalho tornam o
processo futuro de integragdo profissional muito mais simples e fluido.

Sonia Gomes, Grupo Casais

Com este estdgio tive a oportunidade de conhecer o funcionamento de uma empresa de
Recrutamento e Seleg¢do, e pude desenvolver relagdes interpessoais com profissionais experientes,
bem como desenvolver a minha capacidade de comunicagdo, bem como outras softskills que sdo de
grande importdncia.

Mickaelly Paula, Timing People




4.3 PEMAAT - Programa de Estagios

do Museu de Arte Arquitetura
e Tecnologia

PUBLICO-ALVO
e Estudantes do ensino superior, dos 18 aos 25 anos

* Preferencialmente de cursos de Ciéncias (Ambiente, Eletricidade, Eletronica, Energia, Fisica e
Quimica) e Artes (Arquitetura, Arte Multimédia, Artes Pldsticas, Ciéncias da Arte e do Patrimonio,
Comunicagdo Cultural, Estudos Artisticos, Histéria da Arte, Museologia, Producdo e Gestdo Cultural)

DESCRICAO DA ATIVIDADE

O PE MAAT proporcionou aos alunos do ensino superior, o aprofundamento dos seus conhecimentos

técnico-cientificos através do confronto com um publico néo especialista, desenvolvendo também,

as suas capacidades pessoais de lideranga, gestdo de grupos, espirito de iniciativa e de equipa,

compromisso e disciplina, através do contexto real de funcionamento do MAAT. Os estdgios tiveram a

duragdo de 6 meses, e podiam em alguns casos ser alargados até aos 12 meses.

ENTIDADE FINANCIADORA
e Fundacdo EDP;
o MAAT

RESULTADOS EM 2021

282 Edicdo:

* 656 Jovens elegiveis

e 88 Selecionados para provas

e 40 Jovens selecionados para formagdo

e 19 Jovens selecionados para estdgio

e 21Jovens transitaram da 272 para a 282 edigdo

e 40 Estagidrios no total 9 do sexo masculino e 31 do sexo feminino
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29° Edicdo:

525 Jovens elegiveis

112 Selecionados para provas

32 Jovens selecionados para formagdo

20 Jovens selecionados para estdgio

13 Jovens transitaram da 282 para a 292 edi¢do

33 Estagidrios no total 12 do sexo masculino e 21 do sexo feminino

30° Edigao:

505 Jovens elegiveis

122 Selecionados para provas

35 Jovens selecionados para formagdo

20 Jovens selecionados para estagio

14 Jovens transitaram da 292 para a 302 edicdo

34 Estagidrios no total 15 do sexo masculino e 19 do sexo feminino

30°
programa

de estagios
maat

s En R




4.4 Empreende Jovem

PUBLICO-ALVO

e Jovens empreendedores e jovens estudantes do ensino secunddrio, profissional e superior do
Municipio do Porto.

DESCRIGCAO DA ATIVIDADE

O Projeto Empreende Jovem e uma iniciativa da Camara Municipal do Porto e da Fundagdo da
Juventude, e propde-se desenvolver um conjunto de iniciativas continuadas que visam a promogdo de
uma cultura empreendedora junto dos jovens, promovendo e afirmando, também, a cidade do Porto
como Cidade Jovem Empreendedora de referéncia.

Principais iniciativas do Projeto:
1. Espaco informativo do Jovem Empreendedor:
e Servigo informativo presencial;

e Servico informativo ndo presencial.

2. Programa de promogdo da cultura empreendedora:
e Roteiro de empreendedorismo;

e Concurso criativo.

3. Dia dedicado ao Empreendedorismo Jovem:

e Conferéncia dedicada ao Empreendedorismo Jovem e Final do Concurso.

PARCEIROS

e Cdamara Municipal do Porto.

ENTIDADE FINANCIADORA

e Cdamara Municipal do Porto.
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RESULTADOS EM 2021

Este projeto e organizado em parceria com a Cdmara Municipal do Porto, comegou neste ano a sua
terceira edicdo, tendo arrancado em Marco de 2021 com a duragdo de doze meses.

Devido & pandemia, tivemos que adaptar este projeto d nova realidade de ensino, que tanto pode
decorrer em sala de aula presencial ou virtual. Nesta terceira edicdo do Empreende Jovem, em
parceria com a Camara Municipal do Porto, remodelamos assim o projeto, mantendo os roteiros pelas
escolas do Municipio, bem como, pelas associagdes juvenis, mas acrescentando um curso online de
empreendedorismo, para aumentar as competéncias dos jovens nestas dreas, e uma sessdo inicial e
final de promogdo do projeto.

Neste momento, ja foram visitadas 9 escolas da cidade, tendo abrangido 378 alunos e professores, e
continuamos os contatos com mais escolas da cidade, para poder atingir os indicadores propostos
(500 jovens). Em paralelo, desenvolvemos um curso online assincrono, de 40h de formagdo, com sete
modulos sobre empreendedorismo, com o propdsito de dar mais conhecimentos aos jovens sobre o que
é 0 empreendedorismo, e de como podem migrar de uma ideia até uma empresa.

Promovemos, ainda, durante o ano de 2021, em paralelo com a 42 Mostra Nacional de Jovens
Empreendedores, a sessdo de apresentacdo do projeto, onde contamos com a visualizagdo de 256
pessoas. Nesta sessdo, tivemos como oradores, a Presidente Executiva da Fundagdo da Juventude,
Carla Mouro, o Reitor da Universidade de Trds-os-Montes e Alto Douro, Emidio Gomes, Diretor dos
servigcos da Direg@o Geral de Educacdo (Jose Sousa), e infelizmente devido a um imprevisto de Ultima
hora, n&o podemos contar com a participagdo da Camara Municipal do Porto, sendo que durante a
sessdo se falou sobre este projeto, bem como, a importéncia de projetos destes, para o universo do
empreendedorismo.

Roteiro de Empreendedorismo Escola Profissional da Arvore Roteiro de Empreendedorismo Escola Garcia de Orta




4.5 Espalha Talentos

PUBLICO-ALVO

e Jovens empreendedores, das Regides Norte e Centro de Portugal

DESCRIGAO DA ATIVIDADE

O Espalha Talentos, visa capacitar para a internacionalizagdo e para a promogdo internacional, da
oferta de bens e servicos dos talentos nacionais nas industrias culturais e criativas, nos mercados
externos.

O projeto Espalha Talentos, desenvolve a sua atuagdo em 3 eixos complementares entre si: prospe¢do;
partilha e capacitacdo; promogdo.

Principais Atividades

Eixo A. EXPLORE (Prospecdo) integra duas atividades:

1. Talent Sonar / Radar de Talentos

Atividade a realizar de forma extensiva que visa a caraterizagdo da oferta de bens e servicos culturais
e criativos, bem como, a identificagdo e validagdo de talentos, e proposta de plano de agdo para a
promocdo de jovens talentos, atraves de um processo de estudo, propositivo, participativo e discutido
com os agentes economicos e entidades de referéncia do setor e nas dreas de politica publica com
carater empresarial, e com o ecossistema criativo.

2. Creative Biztrends / Tendéncias de Mercados

Realizagdo de levantamentos e estudos de mercados especificos, quer por blocos econdmicos, quer
por definicdo de subsetores de indUstrias criativas, admitindo atividades criativas tradicionais e/ou
nucleares (com componente artistica intrinseca) e atividades criativas de convergéncia com outros

setores, nomeadamente tecnoldgicas, digitais e de conteudos, sem prejuizo da abordagem holistica ao

aglomerado econdmico.
Eixo B. GET READY (Capacitacdo)

Acdo que visa a partilha de conhecimento e concretizagdo do plano de agdo de capacitagdo
para a promogcdo de Jovens Talentos, e a partilha de experiéncias e conhecimento, disseminagdo
e capacitacdo para a internacionalizagdo dos talentos, e dos agentes econdmicos, integrando a
atividade.

3. Talent Booster / Emancipador de Talentos

Esta atividade consiste na concegdo, estruturagdo e dinamizagdo de workshops intensivos
de capacitagdo dos talentos e dos agentes economicos criativos para os processos de

internacionalizagdo, suas especificidades, abordagens, contextos de blocos econdmicos regionais e/ou

de paises especificos, contextos associados a diferentes atividades dos subsetores criativos.
Eixo C. SPREAD OUT (Promogdo)

Acdo destinada as atividades de promogdo concretas que incluem a plataforma colaborativa

de internacionalizagdo e de marketplace internacional e a realizagdo de agdes promocionais Nos
mercados destinatdrios que se considerem prioritdrios em fungdo dos estudos de mercado, do plano
de ag¢do e dos resultados das sessdes de capacitagdo.
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Esta acdo inclui:
4. Talents Showcase @int.biz.shows (Mostra de Talentos em eventos internacionais)
5. Talents Showcase @int.biz.2.biz (Mostra de Talentos em missdes internacionais)

6. Talent Marketplace / Mercado de Talentos (Plataforma colaborativa e de promogdo internacional
da oferta de bens e servigos culturais e criativos nacionais).

PARCEIROS
e |APMEI - Agéncia para a Competitividade e Inovagdo, I.P;

e Portus Park

ENTIDADE FINANCIADORA
e COMPETE2020 - Programa Operacional Competitividade e Inovagdo

RESULTADOS EM 2021

O Espalha Talentos & um programa de internacionalizagdo, que envolve contatos com mercados
estrangeiros, e & semelhanca do ano de 2020, no ano de 2021 o projeto viu a sua atividade fortemente
afetada.

Neste sentido, e de forma a poder executar o projeto com o maximo de impacto foi pedido um pedido
de prorrogagdo a entidade financiadora, tendo concedido mais um prolongamento do prazo de
execugdo ateé 30 de Setembro de 2022, devido & impossibilidade de viajar e participar em feiras nos
mercados e setores alvo, que ao longo do ano iam sendo convertidas em virtuais apenas.

No ano de 2021, aproveitamos igualmente por dinamizar as restantes atividades do projeto, tendo
criado e publicado o Radar de Talentos e Fasciculos com as Tendéncias de Mercado correspondente ao
eixo A do projeto, que é a Prospecdo.

ESJPALHA
TALENTO/S

= PE e, e



4.6 FORM-ARTE+

PUBLICO-ALVO

e Formadores;

e Formandos;

e Associacdes juvenis;

e Associacoes culturais.

DESCRIGCAO DA ATIVIDADE

O Patrimoénio Cultural Europeu € uma excelente ferramenta-chave, que pode ser usada como recurso
diddtico na educagdo em varias dreas de formagdo.

O projeto “FORM-ARTE +” introduz uma nova abordagem para a aprendizagem profissional, ambiental
e cultural, que parte dos Caminho de Santiago como o primeiro itinerdrio cultural europeu, extensivel
para outras rotas turisticas ou patrimonio cultural europeu, como novas plataformas educacionais para
jovens, de varias categorias profissionais.

O projeto FORM-ARTE+ contempla, as seguintes atividades/resultados:

e Guia didatico para formadores, disponivel em 5 idiomas, com uma metodologia de interesse para a
qualificagdo profissional aplicada ao Patrimonio Cultural Europeu e a defesa ambiental.

e Manual para formandos, também disponivel em 5 idiomas.

e Melhores Tecnicas Disponiveis em conexdo com o Meio Ambiente e Melhores Praticas em Meio
Ambiente, disponiveis em 5 idiomas para fortalecer varias especialidades de formagdo, técnicas e
critérios de ecoeficiéncia de interesse para o Patrimoénio Cultural Europeu.

e Plataforma de e-learning em 5 idiomas;

e Acdo-piloto de e-learning para 50 formadores, provenientes de varios contextos da formagdo
profissional de dmbitos especiais e interessantes para valorizagdo, reabilitacdo e conservacdo do
patrimoénio cultural da UE e internalizagdo de critérios, medidas e consideragdes ambientais.

e Acdo piloto de experimentagdo e demonstragdo para validar a metodologia do projeto, o
conteudo e a nova abordagem por meio da agdo one-e-learning destinada a 250 formadores
europeus, com aplicagdo a EPTOLIVA de Oliveira do Hospital e Escola Profissional Infante, em Portugal.

PARCEIROS
e Grupo SanValero, Saragoca, Espanha;
e Ministério Federal para a Sustentabilidade e Turismo, Viena, Austria;

e Parque Cientifico e Tecnoldgico para o meio Ambiente, Turim, Itdlia.
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ENTIDADE FINANCIADORA

e Erasmus+, Agéncia Nacional de Espanha

RESULTADOS EM 2021

e Guia e Metodologia de Service_Learning para professores e formadores, baseado em projetos
diddticos de valorizag@o do Patrimonio Cultural Europeu

e Manual Boas Praticas de formagdo profissional aplicado ao Patrimonio Cultural Europeu a partir da
abordagem pedagdgica de Service-Learning.

e Campus, plataforma de e-learning

e Website | https:/form-arteplus.eu/

Escolas participantes:
e EPTOLIVA em QOliveira do Hospital;
e Escola Profissional do Infante, em Vila Nova de Gaig;

e Escola Secunddria de Santa Maria da Feira.

Em virtude da pandemia as reunides de parceria foram canceladas no formato presencial e realizadas

no formato virtual.
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4.7 Rural Needs & Mobile E-Learning

PUBLICO-ALVO

e Pessoas do meio rural que prestam servicos a idosos e que ndo possuem qualificagdo profissional na
drea de saude e atendimento a pessoas dependentes;

e Responsdveis por entidades e associagdes locais e plataformas relacionadas com a promogdo do
meio rural;

e Populagdo imigrante residente no meio rural europeu;
e Mulheres sem qualificagdo bdsica em habilidades digitais;

e Jovens empresdrios em dreas relacionadas com servigos de proximidade em dreas rurais.

DESCRIGCAO DA ATIVIDADE

A presenca de obstdculos como a qualidade das redes e infra-estruturas nas dreas rurais, barreiras
geogrdficas (disténcia para acesso & oferta de formagdo profissional), auséncia de habilidades
digitais bdsicas e situacdes agravadas de desigualdade de género ou em grupos com deficiéncia,
recomendam testar e validar novas abordagens de aprendizagem, baseadas na combinagdo da
formagdo e-learning com a formagdo profissional presencial, com ferramentas flexiveis e adaptadas
(sala de aula moével com recursos de ensino polivalentes) deslocadas, dependendo das necessidades,
para dreas rurais desfavorecidas.

O projeto, tem como objetivo validar essa metodologia (ferramentas flexiveis e dois produtos
intelectuais: manual e guia) por meio de uma agdo piloto demonstrativa realizada em 4 itinerdrios
geogrdficos dos 4 paises participantes (25 municipios do meio rural) através da qualificagdo de um
perfil ideal que promova o emprego e a inclusdo social no ambiente rural europeu.

O projeto tem, também, como objetivo testar e validar uma nova abordagem de aprendizagem,
destinada a atender as necessidades especificas de emprego e inclusdo social detetadas no ambiente
rural da UE com baixa densidade populacional.

1. Objetivos especificos:

a) Promover a equidade e a inclus@o social das pessoas nas dreas rurais, por meio do acesso a
formagdo especifica na drea da saude e assisténcia a dependentes;

b) Superar obstdculos geogrdficos para o acesso & formagdo vocacional em dreas rurais (populagdo
desfavorecida) combinando e-learning e formagdo presencial deslocada para dreas rurais através de
uma sala de aula moével, desenvolvida com base nas necessidades e perfis de emprego detetados;

c) Gerar emprego vinculado a fixagdo da populagdo nas dreas rurais e & melhoria da qualidade de vida
através do atendimento profissional de pessoas dependentes;

d) Dotar os participantes com habilidades digitais e promover a igualdade de oportunidades,
aproveitando a agdo piloto demonstrativa em si.
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PARCEIROS

e SEAS, Estudios Superiores Abiertos S.A.U/ Grupo SanValero, Saragoga, Espanha;
e Ecoversum, academia especialista nas questdes ambientais, Lebring Austria;

e Cooperativa Margherita, Sandrigo, Itdlig;

e Parcerias locais a estabelecer com Municipios para implementacdo do projeto em dreas rurais.

ENTIDADE FINANCIADORA
e ERASMUS +

RESULTADOS EM 2021

O projeto teve o seu inicio no final de 2019, com uma reunido de langamento do projeto e alinhamento
de resultados e objetivos, que iriam servir de linha orientadora para todo o programa, sendo que
durante o ano de 2020 iriam ser desenvolvidas as metodologias que iriam ser testadas durante os anos
de 2020 e 2021.

Devido & pandemia, que em muito afetou a circulagdo, as varias reunides transacionais do projeto
foram realizadas em formato virtual e permitiram a coordenagdo de todos os parceiros, no objetivo
final de produzir o guia e manual ao qual o projeto se propunha. Como tal, durante todo o ano de
2021 foram encetados esforgos e feitas reunides com o propodsito de cumprir este objetivo, tendo sido
terminadas as versdes finais do guia e manual, e as mesmas publicadas e validadas por intervenientes
deste setor. Foi igualmente desenvolvido, um curso online em formato e-learning assincrono, para
disseminar e consolidar o conhecimento destes manuais pelo publico-alvo do projeto.

Durante o ano de 2021, ndo foi possivel apenas dinamizar as sessdes presenciais com o camido escola
do projeto, pelos territdrios prioritdrios nos paises dos parceiros do projeto, pelo que, esta atividade foi
adiada para abril de 2022.
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4.8 YoPeVa - Young People with Values

PUBLICO-ALVO * Business Development Friedland, Holanda

e Jovens NEET

o Stakeholders (Municipios, IEFP, Empresas) R |\ CIADORR

e Erasmus+, Agéncia Europeia

DESCRICAO DA ATIVIDADE

O YoPeVa - Young People with Values pretende analisar, melhorar, escalar e promover as boas praticas SRR e o
do Jove Valor’ (jovens com valor) na Europa. e The Innovation Book (Model & Guidelines)
Este programa europeu é dirigido a jovens fora das estruturas e padrdes educacionais e laborais e Plataforma colaborativa online

(NEET), dotando-os de um sistema de valores solido, das aptiddes e competéncias adequadas para se
integrarem no mercado de trabalho, ou se reinserirem no sistema de ensino padrdo. Analisar, melhorar,
ampliar e divulgar as boas praticas do programa Jovens com Valores’ desenvolvidas em Espanha pela * https:/yopeva.eu/
FundEsplai e replicd-lo a nivel europeu. Pretende-se que os jovens sejam formados e trabalhem numa

empresa desde o primeiro dia, assinam um contrato de trabalho atermo de um ano, recebem um

saldrio e s@o acompanhados continuamente durante todo o ano por tutores / mentores. Em virtude da pandemia, apenas uma reunido teve o formato presencial, em Barcelona, tendo-se
realizado as restantes reunides no formato virtual.

e Guia para Plano de Implementagdo

PARCEIROS

e Fundacio Catalana de I'Esplai, Espanha
e AINSR - University of Barcelona UB

e Vuxenutbildningen Bords, Suécia

e ACDC Romania, Roménia

e CESIE, Itdlia
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4.9 Creative Biztrends 4.0

PUBLICO-ALVO

e Jovens empreendedores, das Regiées Norte e Centro de Portugal, PME's

DESCRIGAO DA ATIVIDADE

O Creative Bizlrends 4.0 visa orientar as PME para a transformagdo empresarial, e acelerar a indUstria
4.0; Fomentar a economia digital e a incorporacéo tecnoldgica nos modelos de negdcio; Desenvolver
dreas de competéncia na economia circular e sustentabilidade; Intensificar as atividades inovadoras
e qualificadas e a progressdo na cadeia de valor; Sensibilizar para a literacia financeira e fomentar o
acesso a financiamento.

O projeto Creative Bizlrends 4.0 desenvolve a sua atuacdo em 4 eixos complementares entre si:
conhecer; sensibilizar; Cooperar e Competir; Comunicar.

Principais Atividades
1. Conhecer

Esta atividade serd a atividade introdutoria do projeto. Dentro desta atividade, vai-se promover

a recolha de boas prdticas nacionais e internacionais nas dreas da digitalizagdo e circularidade, a
recolha de tendéncias de digitaliza¢do e circularidade nos mercados nas indUstrias criativas, e por fim,
fazer o mapeamento de modelos de negdcios circulares e digitais.

2. Sensibilizar

Apos o levantamento das melhores prdticas a nivel nacional e internacional, iremos realizar com esta
atividade sessdes de sensibilizagdo de PMES criativas, criagdo de videos com PMEs nacionais das
industrias criativas com processos avangados de digitalizagdo e/ou de desperdicio e processos de
eco- design, e ainda promover um roadshow itinerante de promoc&o da circularidade, digitalizagéo e
financiamento em PCTs & incubadoras.

3. Cooperar e Competir

Dentro desta atividade e de forma a complementar as acdes anteriores serd feita uma checklist
de circularidade, digitalizagdo, e de acesso ao financiamento. Serdo ainda promovidas sessdes de
capacitagdo presenciais e tutoriais /webinars, e ainda um matchmaking inovador e pioneiro de
cooperacdo e competitividade entre PMEs criativas e indUstrias.

4. Comunicar

Por Ultimo, e de forma a divulgar e disseminar este projeto, por uma fatia significativa das industrias
criativas e culturais, serd criada a Plataforma Creative Biz 4.0 de apoio e disseminagdo dos resultados e
ferramentas do projeto, uma estrategia de comunicacgdo e divulgagdo do mesmo, e ainda eventos de

langamento e encerramento do projeto.
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PARCEIROS
e Santa Casa da Misericordia de Lisboa;

e Portus Park.

ENTIDADE FINANCIADORA
e COMPETE 2020

e Santa Casa da Misericordia de Lisboa

RESULTADOS EM 2021

Durante este ano, foram encetados esfor¢os de alinhamento de execucdo, e reunides com parceiros
para executar o projeto, bem como, angariado um parceiro para financiar a componente privada de
15% do projeto.




410 INCORPORA

PUBLICO-ALVO e Centro Padre Alves Correia

e Jovens NEET (n@o estudam nem trabalham) e Centro Social Paroquial de Algueirdo Mem Martins Merces

e Pessoas em situagdo de pobreza e exclusdo social e Fundagdo COI

e Pessoas cuja vida profissional foi afetada pela pandemia e Rumo - Cooperativa de Solidariedade Social, Crl

e Desempregados/as de longa duragdo e SEA- Agéncia de Empreendedores Sociais

e Maiores de 45 anos e SEIES - Sociedade de Estudos e Intervencdo em Engenharia Social, Crl

e Pessoas com deficiéncia fisica e mental
O Incorpora conta ainda com a parceria do BPI e do IEFP.
DESCRIGAO DA ATIVIDADE

O Incorpora da Fundagdo Bancdria “la Caixa” € um programa que promove a inser¢do laboral de ENTIDADE FINANCIADORA
pessoas em risco ou situagdo de exclusdo social como, por exemplo, jovens NEET ( ndio estudam nem
trabalham ), ex-reclusos, pessoas vitimas de violéncia, desempregados de longa duragdo, cidaddos
com deficiéncias e/ou incapacidades, com mais de 45 anos, pessoas cuja vida profissional foi afetada
pela pandemia, entre outros grupos.

e Fundagdo “La Caixa”

RESULTADOS EM 2021
Com um histérico de atuag@o em Espanha de 15 anos, comegou a serimplementado em Portugal em

2018 e, atualmente, conta com uma rede de 58 Entidades Sociais que, por sua vez, estdo organizadas
em 4 Nucleos Incorpora: Norte, Centro, Metropolitana Lisboa e Sul. e Insercdes realizadas = 41 (40 internas e 1 externa)

e Pessoas atendidas = 211 (43 novas)

e N.°de ofertas = 42 (39 partilhadas )
PARCEIROS REGIONAIS (area Metropolitana): e Empresas visitadas = 64 (40 novas)
e Ajuda de Mé&e, Associagdo de Solidariedade Social e Empresas contratantes =7
e APAC Portugal
e Ares do Pinhal
e AFPDM - Associagdo para a Formagdo Profissional e Desenvolvimento do Montijo
e APPACDM Setubal — Associagdo de Pais e Amigos do Cidaddo Deficiente Mentall
e ARIA — Associagdo de Reabilitagdo e Integragcdo Ajuda
e Associagdo BIPP
e Associacdo Cultural Moinho da Juventude
e Associacdo para o Estudo e Integracdo Psicossocial — AEIPS
e Associacdo Portuguesa de Emprego Apoiado — APEA

e Associag¢do Santa Teresa de Jesus

e CAIS — Associacgdo de Solidariedade Social Lisboa

e CEC.D.MIRASINTRA — Centro de Educagdo para o Cidad&o com Deficiéncia CRL
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411 NIDE - Ninho de Empresas
de Lisboa e Coworking - StartUP
Juventude

O Programa de Incubacdo assenta nas seguintes premissas:

e Boa Localizagdo e Espagos flexivelis;

PUBLICO-ALVO e Servicos Partilhados;
e Jovens Empreendedores e Apoio ao Desenvolvimento dos Negocios;
Podem candidatar-se empreendedores com idades compreendidas entre os 18 e os 35 anos (inclusive). e Rede de Consultores;

Excecionalmente, séo aceites candidaturas de empreendedores com idade superior a 35 anos. Os
empreendedores podem ser recem-licenciados ou com formagdo técnica especializada, ou com
experiéncia profissional comprovada ou complementar na sua drea de negdcio, que queiram constituir
a sua empresa.

e Rede de Contactos.

O NIDE de Lisboa jd integra a Rede Nacional de Incubadoras (RNI), criada pela Iniciativa StartUP
Portugal e ja se encontra acreditada para a Prestagdo de Servigos de Incubagdo no dmbito dos

DESCRICAO DA ATIVIDADE projetos~de “Vale Incubacdo”, “StartUP Voucher” e “StartUP Visa”. O Programa Stortup Juventude da
Fundacdo da Juventude disponibiliza um micro-site http:/startupjuventude.pt/, destinado a todos os
O NIDE - Ninho de Empresas (NIDE) sd@o espagos fisicos de incubagdo, dotados de apoio técnico, jovens empreendedores.

material e logistico, para o exercicio de atividades empresariais, com solugdes de co-working e servico
de escritdrio virtual, bem como, beneficio de um conjunto de parcerias exclusivas com varias entidades

de referéncia. PARCEIROS

O Programa NIDE tem como objetivos: e |EFP - Instituto do Emprego e Formagdo Profissional, I.P;

e Promover o empreendedorismo jovem e de base local; e |PDJ - Instituto Portugués do Desporto e Juventude, I.P;

e Contribuir para o reforgo do autoemprego, designadamente de jovens licenciados; e |APMEI - Agéncia para a Competitividade e Inovagdo, |.P;
e Apostar na pre-acelera¢cdo de negocios de base local; e ANJE - Associac@o Nacional de Jovens Empresdrios;

e Apostarem dreas de negdcio de valor acrescentado. e SHARE - Associagdo para a Partilha do Conhecimento;

As empresas instalam-se em gabinetes com todos os apoios logisticos necessdrios para o seu
desenvolvimento, nomeadamente a nivel de internet, reprografia, telecomunicacdes, servigos de
mentoring e coaching, bem como, beneficio de um conjunto de parcerias exclusivas da Fundagdo da
Juventude com vdrias entidades de referéncia, tudo isto a um preco muito competitivo. e O projeto tem apenas o financiamento das rendas dos empreendedores.

ENTIDADE FINANCIADORA

O NIDE Lisboa localiza-se na Delegagéo da Fundagdo, na Rua Conde de Redondo n.° 46-A, R/C,
1150-107 Lisboa e disponibiliza 15 gabinetes de diferentes tipologias com capacidade para 60
empreendedores.

RESULTADOS EM 2021

Apesar da pandemia, manteve o normal funcionamento nos 365 dias.

Os empreendedores podem usufruir de um espago de co-working com capacidade para 24 jovens

empreendedores em simultdneo, 1zona de convivio/lounge, 1 sala de reunides, 1 copa, 2 casas de banho Ao longo de 2021, registou-se uma ocupagdo de cerca de 80%, face a sua capacidade maxima.
(uma em cada piso).

Nos 2 pisos de Delegacdo Regional, a Fundagdo pode ainda disponibilizar: 9 salas de formagdo
(prdticas e tedricas), 1sala TIC, 2 salas de reunides e 2 salas de convivio (incluindo zona de bar), 2 casas
de banho (1em cada piso).

Estando localizado no centro de Lisboa, acessivel aos estudantes universitdrios da regido de

Lisboa, pretende-se criar sinergias entre as fontes de conhecimento (Universidades) e os potenciais
empreendedores, diferenciando positivamente esta incubadora pelas oportunidades a serem criadas
pela equipa e entidades parceiras da Fundagdo da Juventude e, posteriormente, entre os jovens com
uma grande diversidade de experiéncias, conhecimentos, culturas, etc.
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51 INCO Academy: Certificacao em
Tecnologias de Informagao

PUBLICO-ALVO
e Individuos dos 18 aos 65 anos

e Trés grupos prioritdrios: jovens mulheres, jovens NEET e alunos do Ensino Profissionall

DESCRIGAO DA ATIVIDADE

A Certificag@o em Tecnologias da Informagdo (Tl), desenvolvida por engenheiros da Google, capacita
o formando para um nivel bdsico de apoio informatico e prepara-o para uma entrada mais facilitada
no mercado de trabalho na drea de Tl, como especialista de suporte técnico. Nesta, o individuo teve
a oportunidade de ganhar conhecimento em diversas temdticas, como o hardware, o software, os
sistemas operativos, as redes de Internet e a resolucdo de problemas.

Em 2021, a Fundacdo da Juventude foi desafiada pela INCO a implementar em Portugal esta iniciativa
pioneira e distribuir 223 licencas. Para tal, realizaram-se diversas Sessdes de Langamento, em que se
apresentou o programa de formacdo e se conseguiu angariar diversos interessados. Seguidamente,

os formandos foram distribuidos em diferentes grupos e tiveram acesso a um cronograma de término
de modulos, importante para guid-los ateé ao diploma final. Em paralelo, a Fundagdo da Juventude,
dinamizou uma série de workshops de soft skills, importante complemento no percurso formativo dos
alunos.

A INCO Academy, apesar de implementada pela primeira vez, teve resultados excelentes e com real
impacto no panorama nacional.

PARCEIROS

e Google.org

ENTIDADE FINANCIADORA
* INCO

RESULTADOS EM 2021
¢ Mais de 160 finalistas
e Mais de 50% de mulheres finalistas

e Mais de 10 horas de Workshops de Soft Skills
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5.2 Sistema de Aprendizagem

5.21 Sistema de Aprendizagem Lisboa

PUBLICO-ALVO

e Jovens até 24 anos de idade, que possuam o 3° Ciclo do ensino bdsico ou equivalente, sem
conclusdo do ensino secunddrio ou equivalente.

DESCRIGAO DA ATIVIDADE

A Fundacgdo da Juventude, enquanto entidade formadora acreditada, e com larga experiéncia

em projetos de formacdo profissional, ministrou os cursos do Sistema de Aprendizagem, programa
financiado pelo Instituto de Emprego e Formagdo Profissional, do qual é entidade protocolada desde
20009.

As agdes do Sistema de Aprendizagem sdo agdes de formagdo profissional inicial, em alternéncia,
dirigidas a jovens, privilegiando a sua inserc&o no mercado de trabalho e permitindo o prosseguimento
de estudos, conferindo dupla certificagdo — escolar e profissional (12° ano, Nivel V).

Esta formagdo é transversal (sociocultural, cientifica, tecnoldgica e em contexto de trabalho),
alternando o ensino prdtico com o tedrico.

PARCEIROS

¢ RedEmprega de Lisboa; RedEmprega Centro Historico; Entidades acolhedoras de Formagdo Pratica
em Contexto de Trabalho: Adidas, FNAC, Grupo Sonae, Body Concept, Grupo Bizarro (Springfield,
Women'’s Secret e Cortefield), Norauto, Midas, Mercedes, Fujitsu, Leroy Merlin, JD Sports (JD e
Sportzone), entre outras.

ENTIDADE FINANCIADORA

e |EFP - Instituto de Emprego e Formagdo Profissional. IP

RESULTADOS EM 2021

Cursos de Continuidade (nove cursos):

e A20 Esteticista - Finalizou em 15 de junho 2021

* A21Técnico(a) de Vendas - Finalizou em 20 de janeiro 2021

e A22 Técnico(a) de Apoio a Gestdo - Finalizou em 11 de maio 2021

e A23 Programador de Informdtica — Finalizou em 16 de marco 2021
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A24 Técnico(a) de Vendas - Transita para 2022
A25 Técnico(a) de Vendas - Transita para 2022
A26 Esteticista - Transita para 2022

A27 Técnico(a) de Vendas - Transita para 2022
A28 Técnico(a) de Vendas - Transita para 2022

Cursos Novos (trés cursos):

A29 Técnico(a) de Vendas - Transita para 2022
A30 Esteticista - Transita para 2022
A31Técnico(a) de Apoio a Gestdo - Transita para 2022

O Sistema de Aprendizagem em 2021 envolveu 207 jovens,

132.327 horas.

A taxa de empregabilidade é cerca de 100%

com um volume de formagdo total de

Sistemas de
Aprendizagem

Lisboa




5.2.2 Sistema de Aprendizagem Porto
PUBLICO-ALVO

e Jovens com idade inferior a 25 anos

e 3°ciclo do ensino bdsico ou equivalente

* Habilitagdo superior ao 3° ciclo do ensino bdsico ou equivalente, sem conclus@o do ensino
secunddrio ou equivalente

DESCRICAO DA ATIVIDADE

A Fundacgdo da Juventude € uma entidade acreditada pela DGERT - Diregdo Geral de Emprego

e Relagdes do Trabalho e uma entidade protocolada do [EFP — Instituto de Emprego e Formagdo
Profissional. Tendo em conta a larga experiéncia em projetos de formagdo profissional, ministra cursos
do Sistema de Aprendizagem do Instituto de Emprego e Formagdo Profissional. As agdes do Sistema
de Aprendizagem s&o acdes de formagdo profissional inicial, em alterndncia, dirigidas a jovens,
privilegiando a sua inser¢do no mercado de trabalho e permitindo o prosseguimento de estudos,
conferindo dupla certificagdo — escolar e profissional (12° ano, Nivel V). Esta formagé&o é transversal
(sociocultural, cientifica, tecnoldgica e em contexto de trabalho), alternando o ensino pratico com o
tedrico.

PARCEIROS

» Todas as entidades acolhedoras que recebem os formandos em Formagdo Pratica em Contexto
de Trabalho, nomeadamente Restaurantes, Hotéis, empresas de fotografia e multimédia, colégios,
infantdrios, centros sociais, entre outros, respondendo as necessidades da formagdo pratica em
contexto de trabalho, no &mbito dos protocolos efetuados no Sistema de Aprendizagem:;]

e Participac@o no Nucleo Empresarial do Bonfim;
e Escola Profissional Bento de Jesus Caraga;

e Departamento Municipal de Coesdio Social — Unidade Operacional de Intervencéo UOI (Rede Social
do Porto).

ENTIDADE FINANCIADORA
e |EFP - Instituto de Emprego e Formagdo Profissional, I.P;

e POCH - Programa Operacional Capital Humano.
RESULTADOS EM 2021

Cursos de Continuidade (sete cursos):

* A4 Técnico(a) de Acdo Educativa — Finalizou em 25 de maio 2021
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e A42-IEFP Técnico(a) de Restaurante e Bar — Finalizou em 23 de novembro 2021 (funcionava nas
nossas instalagdes/informativo)

e A43Técnico(a) de Multimédia - Transita para 2022

e A44 Técnico(a) de Agdo Educativa — Finalizou o 1 periodo em 21 de setembro 2021 e integrou nova
turma noutra instituicdo

e A45Técnico(a) de Cozinha / Pastelaria - Transita para 2022

e A46 Técnico(a) de Restaurante e Bar - transita para 2022

Curso Novo (um curso):

e |EFP Técnico(a) de Cozinha / Pastelaria - Transita para 2022 (funciona nas nossas
Instalagdes/informativo)

e O Sistema de Aprendizagem em 2021 envolveu 61 jovens, com um volume de formagdo total de
33.207 horas.

A destacar, a conclusdo com sucesso dos seguintes cursos:

e Técnico(a) de Acdo Educativa, iniciado em novembro 2018, em que 10 formandas terminaram o
percurso formativo

e Técnico(a) de Restaurante e Bar (IEFP), iniciado em novembro 2018, em que 3 formandos terminaram
o percurso formativo.

A taxa de empregabilidade mantém-se superior a 80%




PAF — A41Técnico(a) de Agdo educativa

PAF - A41Técnico(a) de Agdo educativa
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6. Comunicagao Institucional

ESTRATEGIA

Em 2021, a Fundagdo da Juventude propds-se a atingir o seguinte objetivo: implementar uma nova
forma de comunicar para estar “mais perto” dos jovens e aumentar o nosso alcance.

Fazendo um levantamento daquilo que foi a nossa atividade comunicacional no ano transato
deparamo-nos com um balango manifestamente positivo. Atraves de cinco ferramentas de
comunicagdo — Redes Sociais, Email Marketing, Website, Comunicagdo Social/Imprensa e Meios
Tradicionais — a Fundagdo da Juventude conseguiu adaptar o conteudo e forma das suas divulgagdes
e deu um salto comunicacional para o espago utilizado pelos jovens portugueses. Naturalmente, em
alguns meios essa aposta teve maior sucesso do que noutros, pelas razées explanadas em seguida.

1. REDES SOCIAIS

A abordagem nas redes sociais diferenciou-se em dois sentidos, na forma e no conteudo. Por um lado,
cada publicacdo foi projetada para incorporar um forte e uno sentido de identidade grdfica entre
projetos e dreas de atuagdo. Por outro, o conteudo teve como foco ser mais sucinto e visualmente
apelativo, atraves da utilizagdo de maior espacamento e adigdo de emaojis.

A estratégia anterior conduziu a uma melhoria significativa das métricas de cada rede social da
Fundacgdo da Juventude, com enfoque no Instagram — rede social de eleicdo do nosso publico-alvo:

e Mais de 800 novos seguidores, correspondentes a um crescimento absoluto de cerca de 40%;
e Publicag@o com maior n° de gostos, sendo novo recorde da rede social: 203 gostos a 20/09/2021;

e Publicagdo com maior n°® de comentdrios, sendo novo recorde da rede social: 1329 comentdrios a
20/09/2021;

e Publicagdo com maior alcance, resultado de campanha de publicidade paga: 23100 contas
individuais a 12/10/2021.

2. EMAIL MARKETING

Em 2021, a ferramenta de Email Marketing confirmou-se como o meio com maior capacidade junto
do nosso publico-alvo na angariagdo de potenciais interessados em programas da Fundagdo da
Juventude. A titulo demonstrativo, num dos programas que langdmos durante o ano anterior - a INCO
Academy - em que os esforcos de divulgacdo foram sobretudo atraves deste meio, conseguimos
angariar um total superior a 700 individuos interessados em integrar o programa.

Esta forte capacidade de influéncia é resultado da captagdo sistemdtica de contactos de email e/ou
numero de telemodvel ao longo dos anos nas diferentes agdes implementadas pela nossa instituigdo,
tanto a nivel presencial como online.

Em termos absolutos, a base de contactos da Fundagdo da Juventude tem mais de 20.000 enderecos
de e-mail, divididos por diferentes segmentos, o que permite uma eficiente adaptacdo do nosso alvo
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ao objetivo de cada comunicagdo. Como explicado, o investimento neste meio tem sido forte aposta
da nossa entidade, estando os resultados comprovados nas seguintes métricas:

e Aumento significativo da taxa de abertura media - cerca de 25% em 2021, face a 10% em 2020
e Mais de 60 diferentes segmentos de contactos;

e Aproximadamente 100% de mensagens entregues por cada campanha.

3. WEBSITE

O website foi a grande novidade de 2021 em termos comunicacionais. No inicio do ano deu-se o
langamento de uma plataforma web totalmente nova, em modelo bilingue (portugués e inglés), com
especial enfoque na facilidade do utilizador em aceder as diferentes pdginas e contetdos. Também o
design mais apelativo foi uma das consideragdes que mais se tiveram em conta no desenho deste novo
meio.

Em geral, a experiéncia dos visitantes do website € positiva, sendo que o grande desafio para 2022 e a
melhoria da versdo mobile, que conta com limitagdes j& identificadas.

Algumas métricas do website:
e  Mais de 150.000 visitas anudis;

e Més com maior numero de visitantes — agosto, més coincidente com o prazo do téermino das
inscricdes para os Jovens Criadores;

e Mais de 1.500 visitas atraves da ferramenta Linktree incorporada na rede social Instagram.

4. COMUNICAGAO SOCIAL

A divulgagdo de iniciativas em orgdos de comunicagdo social € um meio importante principalmente
para que a marca da Fundagdo da Juventude seja cada vez mais conhecida e tenha niveis de
notoriedade elevados a nivel nacional. Apesar do anterior, nem sempre € uma tarefa fdcil para a
equipa da Fundagdo da Juventude conseguir um numero satisfatoério de noticias nos jornais digitais, em
papel, na televisdo ou até na radio. Para isso, e durante este ano, convidamos todos os fundadores a
participar mais ativamente na divulgagdo de iniciativas da Fundag¢do da Juventude, visando criar uma
rede de divulgagdo interna capaz de terimpacto a nivel nacional. Acrescentamos que, durante o ano
de 2022, um dos grandes objetivos da estratégia de Comunicagdo e melhorar a eficdcia deste meio,
que é aquele com resultados menos satisfatorios entre os cinco presentes nesta andlise.

Algumas metricas relacionadas com meios de comunicacdo social:
e Cerca de 300 mengdes em meios de comunicacdo social;

e Programas como o PEJENE ou o PEMAAT mencionados em meios de comunicagdo de elevada
notoriedade;

e Algumas das iniciativas mais marcantes do ano com pouco impacto na imprensa nacional.




5. MEIOS FiSICOS

A presenca da Fundagdo da Juventude através de meios fisicos como cartazes, brochuras, flyers, roll-
ups, entre outros, manteve-se estagnada, a semelhanga do ano anterior, dada a situagdo pandémica.

A presenca em feiras foi reduzida e de modo digital. Também, a distribuicdo de meios fisicos em escolas,
universidades, entre outros ndo foi considerada para promover 0s Nossos programas, tendo todos os
esforgos sido canalizados para os meios digitais.

Quanto as Mostras Nacionais, eventos de exceléncia para ativagdo da nossa marca atraves de
meios fisicos, referir que o ponto alto aconteceu nos dias 5 e 6 de novembro de 2021, dias nos quais
decorreu a Mostra Nacional de Jovens Criadores. Esta Mostra foi a Unica das trés que assumiu o
formato tradicional e onde houve uma implementacdo total da identidade grafica do programa e
consequentemente, da marca institucional. Nas imagens infra poder-se-do consultar as ativacdes
anteriormente referidas. .

Rececao »

Bem-vindo

novembra

oBo0Q
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7. Onde estamos

A Fundacdo da Juventude tem a sua Sede Social, em pleno Centro Histérico da cidade do Porto,

no Paldcio das Artes, no qual estéo localizados os seus servicos administrativos e financeiros e
atendimento ao publico (Largo de SGo Domingos, n.°s 16-22). O Paldcio das Artes assume-se como um
centro de exceléncia nas dreas da criatividade e inovagdo, estando equipado com: ateliés/espacos
de residéncias artisticas, salas para formacdo e workshops, salas multidisciplinares e polivalentes,
laboratorios criativos, um restaurante e duas lojas. Serve, assim, de espago e montra privilegiada & arte
e aos produtos desenvolvidos por jovens criadores e tambem artistas conceituados.

O CAC - Centro de Aquisicdo de Competéncias Vasco Faria, equipamento da Fundagdo da
Juventude destinado essencialmente & Formagao Profissional (Sistema de Aprendizagem e Formacdes
Modelares), tem instalagdes no Porto, na Rua Joaquim Antdnio de Aguiar n.° 168. Este investimento
recente da Fundagdo reforca a sua aposta na prestagdo de Formagdo de elevada qualidade, em linha
com as exigéncias do mercado de trabalho.

Como prolongamento da miss@o e objetivos da Fundagdo, mantendo e reforcando o dmbito nacional
da sua atividade, a Fundagéo da Juventude tem uma Delegagdo Regional em Lisboa com instalagdes
perto do Marqués de Pombal, na Rua do Conde Redondo n.° 46, R/C, 1° e 2° piso.

A Delegacdo Regional de Lisboa presta os seguintes servigos: Formagdo Profissional; Apoio ao Emprego
e as atividades escolares; Apoio ao Empreendedorismo; Informagdo e encaminhamento; Orientagdo
Escolar e Profissional.

A Fundagdo da Juventude dispde tambem de um NIDE localizado em Lisboa.

Os Ninhos de Empresas (NIDE) s@o espagos fisicos de incubagdo, dotados de apoio técnico, material e
logistico, onde jovens empreendedores podem exercer atividades empresariais, para além de contarem
com espagos de co-working e servicos de escritorio virtual. O NIDE Lisboa localiza-se nas instalacdes
da Delegacdo de Lisboa e Vale do Tejo (R/C). Também com este investimento a Fundagdo reforca

a sua aposta no Apoio ao Empreendedorismo Jovem, com especial enfoque no Empreendedorismo
Criativo e Qualificado, de base local, sem esquecer o Empreendedorismo Social.

O NIDE de Lisboa integra a Rede Nacional de Incubadoras (RNI), criada pela iniciativa Startup Portugal
e encontram-se acreditados para a Prestagdo de Servigos de Incubagdo no &mbito dos projetos de
“Vale Incubagdao”, “StartUP Voucher” e “StartUP Visa”.

A Fundacgdo da Juventude, dispde ainda do edificio de Tavira, um edificio que Ihe foi restituido durante
o ano de 2019, estando a ser desenhado um projeto de exploracdo para o equipamento, em parceria
com entidades privadas e publicas, para a implementagdo de atividades que véo de encontro a
finalidade para a qual o edificio foi construido - servir os Jovens.

Tem uma localizagdo privilegiada pois estd inserido num eixo estrategico em termos de vias de acesso
estruturantes e estd proximo de diversas infraestruturas, publicas e privadas, de servigos essenciais a
sua atividade. Por outro lado, tem a vantagem de estar inserido numa urbanizagdo nobre e pacata, o
que lhe oferece excelentes condi¢cdes para a realizagdo de diversas atividades.
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PORTO

SEDE

Paldcio das Artes

Largo de S. Domingos, 16-22
4050-545 Porto

Centro de Aquisicdo de
Competéncias Vasco Faria

— Sistema de Aprendizagem
Rua Joaquim Anténio de Aguiar,
168, 4000-310 Porto

LISBOA

Delegagdo Lisboa

e Vale do Tejo

Rua Conde de Redondo,
46,1° e 2° piso

1150-107 Lisboa

StartUP Juventude
Rua Conde de Redondo, 46, R/C
1150-107 Lisboa

TAVIRA
Rua Maria Aboim, 1
8800-405 Tavira
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8. Quem Somos

EQUIPA

Sede Porto

Cristina Mesquita, Secretdria Pessoal Comiss@io Executiva/Administragdo
Susana Chaves, Gestora de Projeto

Pedro Nunes, Gestor de Projeto

Departamento de Comunicagdo
Bernardo Guerra Pinto

Catarina Marques

Departamento Financeiro
Ricardo Chaves

Fatima Rodrigues

Delegagdo de Lisboa - Sistema de Aprendizagem Lisboa
Carla Pinto, Gestora de Projeto
Andreia Carrilho

Luis Esteves

Ninho de Empresas e Coworking (StartUP Juventude)

Paula Graga, Gestora de Projeto

Formagado Profissional
Sistema de Aprendizagem Porto
Filomena Araujo, Gestora de Projeto
Carla Sousa

Cristina Sousa

Eduardo Almeida
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